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 “ELEA. CITTA’ DA FONDARE”

Progetto per la valorizzazione e l’accessibilità del patrimonio culturale attraverso l'uso di tecnologie innovative e metodologie di gamification
CUP: F64H25000420001
PNRR M1C3 Investimento 1.2: “Rimozione delle barriere fisiche e cognitive in musei, biblioteche e archivi

per consentire un più ampio accesso e partecipazione alla cultura”

CUP: F64H25000420001 Importo del finanziamento: 100.000,00€
RUP: Dott. Francesco Uliano Scelza
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Il progetto “Elea. Città da Fondare” propone un modello innovativo di valorizzazione del sito archeologico di Elea-Velia attraverso l’impiego di soluzioni di digital storytelling integrate in uno schema di “gioco di fondazione”. L’obiettivo è rendere accessibile, immersiva e replicabile l’esperienza dei primi decenni di vita della città greca, dalla fondazione al suo consolidamento con l’emanazione della Costituzione di Parmenide.

Il gioco segue le vicende dei profughi Focei che, costretti ad abbandonare la propria terra d’origine dagli invasori Persiani, errarono per il Mediterraneo in cerca di una nuova sede finché non giunsero sule coste dell’attuale Cilento dove fondarono nel 540 a.C. la città di Elea. Ispirati dall’azione della figura storica di Parmenide – legislatore prima ancora che filosofo – i giocatori sono chiamati a ordinare la nuova, affrontando cinque problemi costitutivi: luogo dell’abitato, sistema di difesa, economia della città, culti, struttura politica. Al termine del gioco si rileverà la realtà della nuova comunità esito non scontato di scelte collettive.

“Elea. città da fondare” innesta nella meccanica classica dei giochi di fondazione elementi storici legati alla fondazione della colonia di Elea e al ruolo che ebbe Parmenide in questo processo. In questo modo, il gioco permette di utilizzare le fonti storiche per produrre inediti scenari e di verificare che gli esiti dei percorsi della storia non sono mai predeterminati: fondare una città significa prendere decisioni, saper deliberare, moderare gli interessi di parte, porre il bene comune alla testa di ogni scelta.
Stato del progetto: Concluso – Certificato di Regolare Esecuzione del 25 giugno 2026.
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